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Chapitre numero 1
Poste le 29/09/2009 a 20:22:17 par Pyrolys

<img src="/img/smileys/4.gif"> Attention <img src="/img/smileys/3.gif">
Cette fic a été et continuera d'être postée sur le 15-18. Cela implique que les votes se déroulent également là-bas. De plus, les messages intermédiaires de ma part (qui contiennent notamment l'annonce du choix effectif) ne sont pas postés, pour la simple et bonne raison que la fic' a été ajoutée ici pour offrir une meilleure visibilité. Bonne lecture <img src="/img/smileys/1.gif">
Vous vous réveillez comme prévu à 7h30 à l'aide de votre réveil Power Rangers.
Vous êtes Billy Byom, 9 ans, CM1, beau gosse, mégalomane, true rebel, geikoo, intelligent (oui oui, une combinaison étrange <img src="/img/smileys/46.gif"> ). Tout juste arrivé à Bordeaux, vous êtes déjà décidé à devenir le MAÎTRE incontesté de l'école maternelle, élémentaire et collège associé appelée &quot;Noel Deupoin&quot;.
Après avoir dégusté de succulentes CroustiChoc, vous prenez le chemin de l'école tout seul, comme un grand (faut dire aussi qu'elle est deux cent mètres plus loin sur la rue). Sur le chemin, vous rencontrez un jeune CP avec un sac promotionnel Leader Price.
Que faire ?
1) Vous le tabassez pour lui voler l'argent de son goûter. Vous aurez besoin de fonds plus tard, autant commencer tout de suite.
2) Vous commencez l'amadouer. Même les éléments les plus insignifiants peuvent être utiles.
3) Vous le bâillonnez et l'attachez à un arbre. Juste pour le fun.




Chapitre numero 2
Poste le 29/09/2009 a 21:10:37 par Pyrolys

Vous arrivez par derrière, il ne vous a pas vu. Vous sortez votre trousse &quot;spéciale&quot; (remplie à craquer de petits taille-crayons en fer) et l'assommez un bon coup. Vous prenez une petite ruelle adjacente et l'attachez fermement à un arbre, dos à la voie. Vous en profitez pour quand même le dépouiller du peu qu'il a : trois cartes Pokémon de faible valeur, un Pitch et 1?... et lui remettez un coup dans le ventre pour le plaisir <img src="/img/smileys/67.gif">
Cinq minutes plus tard, vous rentrez à l'école juste à temps pour l'annonce des classes. Vous êtes dans le CM1-C (pour Cassos) de Mlle Ahappheu, et entrez dans la classe.
A côté de qui se placer ?
1) Le gros baraqué du coin. Il n'a pas d'ami et s'ennuie, le corrompre comme première recrue ne sera pas cher.
2) L'intello basique. Vous pourez le menacer pour avoir les réponses gratuitement et ainsi avoir le champ libre pour vos basses manigances <img src="/img/smileys/67.gif">
3) La joli P blonde, juste pour le fun <img src="/img/smileys/1.gif">




Chapitre numero 3
Poste le 29/09/2009 a 21:11:09 par Pyrolys

Vous vous asseyez à côté du gros, et commencez à faire ami-ami avec lui :
- Salut, tu veux taper des gens pour moi pour un demi-Pitch ?
- Heu... Je le fais même gratos <img src="/img/smileys/71.gif">
Une affaire rondement menée <img src="/img/smileys/24.gif"> Mais... Arf ! L'intello, un certain Robert, se fait visiblement déjà &quot;intégrer&quot; à un autre clan ! Très dérangeant, avoir un intellectuel facilement manipulable est toujours utile.
Mais soudain... Paf ! Cette chieuse de maîtresse vous interroge alors que vous êtes perdu dans vos pensées ! Évidemment, vous n'avez rien écouté, et la maîtresse vous colle trente lignes à faire pendant la récré en guise de punition. Encore un coup dur... Après une demi-heure d'ennui, la cloche sonne le début de la récré.
Que faire ?
1) Envoyez le Gros tabasser le rival... En ne sachant pas si celui-ci a déjà un bourrin dans l'équipe.
2) Essayer de corrompre la maîtresse.
3) Faire vos lignes bien gentiment... Mais cela présente aussi des risques <img src="/img/smileys/45.gif">




Chapitre numero 4
Poste le 29/09/2009 a 21:11:33 par Pyrolys

Vous vous avancez donc vers la maîtresse, qui vous demande ce que vous attendez d'elle.
- Mademoiselle...
- Comment tu sais que je ne suis pas mariée ?
- Avec une face pareille...
- Quoi ?
- Ma mère c'est pareil <img src="/img/smileys/55.gif">
- Mouais OK <img src="/img/smileys/28.gif"> Bon tu veux quoi ?
&lt;P'tain j'ai pas le quart d'heure moi&gt;
- Qu'est-ce qu'il faut pour que vous me laissiez me détendre s'il vous plaît ?
- Et si tu enlevais ton slip ?
&lt;Chaud la pedobear <img src="/img/smileys/22.gif"> Mais elle est bonne alors pourquoi pas <img src="/img/smileys/1.gif"> &gt;
Vous enlevez donc vos vêtements et allez donc vous envoyer en l'air dans la bibliothèque de la classe. La prof a visiblement l'habitude de faire ça, et vous laisse sortir pour finir la récré.
Que faire ?
1) Chercher d'autres recrues <img src="/img/smileys/37.gif">
2) Aller tabasser le corrupteur avec le Gros, qui fait des heures sup' de l'autre côté de la cour.
3) Aller aborder la jolie blonde qui en plus permettrait de recruter des membres féminins. 




Chapitre numero 5
Poste le 29/09/2009 a 21:11:53 par Pyrolys

Vous vous avancez vers la jolie fille qui fait de la corde à sauter.
- Salut <img src="/img/smileys/1.gif">
- Salut <img src="/img/smileys/1.gif">
- Tu veux être mon amoureuse ?
- Oh oui comme t'es chou <img src="/img/smileys/54.gif">
&lt;Faut qu'j'en profite ça sera plus comme ça dans 5 ans à ce qu'on m'a dit <img src="/img/smileys/11.gif"> &gt;
- Tes copines, elles peuvent être mes copines aussi ?
- Oui <img src="/img/smileys/1.gif">
- C'est qui ?
- J'en ai pas, chuis nouvelle ici <img src="/img/smileys/1.gif">
&lt;Ah OK... si elle m'a pas M+Z dans 3 jours je la quitte&gt;
Vous embrassez la fille sur la bouche, elle kiffe, vous la ré-embrassez, elle re-kiffe, et vous vous cassez. Il reste 5 minutes de récré à mettre à profit.
Que faire ?
1) Tabasser le rival avec la méthode décrite ci-dessus.
2) Essayer la polygamie en tentant d'aller voir une autre fille.
3) Aller vous M+Z dans les toilettes. 




Chapitre numero 6
Poste le 29/09/2009 a 21:12:55 par Pyrolys

Vous allez voir le Gros pour lui demander de vous assister. Il laisse tout de suite en plan ses 3 CE1 qui ressemblent de toute façon déjà à des cadavres. C'est alors que vous voyez le rival rentrer dans les toilettes ! Ni une ni deux, vous sautez sur l'occasion et foncez l'attendre à la sortie. Une minutes plus tard, vous le rouez de coups jusqu'à ce qu'il vous cède Robert. Mais il est fâché tout rouge, la guerre des clans a commencé.
- A la récré de midi vous allez mordre la poussière... Et on récupèrera Robert (qui semble décidément fort prisé par ici) !
- Ouais ouais... Allez no rage.
- Mais vas-y je rage trop pas t'sais <img src="/img/smileys/14.gif"> <img src="/img/smileys/20.gif">
Vous le poussez violemment et allez vous enfermer dans les toilettes pour vous M Z rapidement. C'est alors que la sonnerie retentit.
Que faire ?
1) Finir de vous M Z vite fait bien fait. Ça vous aidera surement à combattre encore deux dures heures du cours dont le contenu sera certainement aussi soporifique que peu instructif.
2) Arrêter de vous M Z pour le moment et demander à aller aux toilettes en cours.
3) Mettre le temps à profit pour ramasser des glands qui feront office de munitions. 




Chapitre numero 7
Poste le 29/09/2009 a 21:13:16 par Pyrolys

Vous finissez votre M+Z, ah que c'est bon ! Evidemment, ça a pris un peu plus de temps que prévu et vous arrivez en retard en cours. La maitresse commence à vous engueuler, jusqu'à ce que vous fassiez discrètement allusion à ce qu'il s'est passé il y a un quart d'heure <img src="/img/smileys/18.gif"> Tant que vous avez le dessus, vous demander à aller rapidement aux toilettes. Coup de bol, la blonde pas si conne que ça profite de ce moment de faiblesse pour aller demander de se soulager elle aussi <img src="/img/smileys/24.gif">
Vous attendez qu'elle vous rattrape et lui proposez d'y aller ensemble., à grand renfort de bisous. Elle ne résiste pas, et accepte avec plaisir quand vous lui demandez de vous la tenir. Vous êtes comblé et lui demanderiez presque de vous B+Z, mais le temps presse et vous préférez ne pas être démasqué ; de toutes façons, elle vous satisfera à la récré de midi.
Lorsque vous réintégrez la classe, vous vous apercevez que les bouts de gomme fusent dans la classe dès que la maitresse a le dos tourné ; la cible principale est Robert et son fidèle Georges, un autre bosseur dans son genre, l'intelligence en moins. Seulement, il a toujours beaucoup de marchandise de tout genre avec lui <img src="/img/smileys/71.gif"> Par contre, votre image auprès des weshs souffrirait que vous l'intégriez en plus de Robert... Que faire ?
1) Assister Robert et son ami dans la bataille.
2) Profiter du conflit pour dérober discrètement des cartes Pokémon et objets de valeur divers.
3) Balancer à la maitresse <img src="/img/smileys/67.gif">




Chapitre numero 8
Poste le 29/09/2009 a 21:13:53 par Pyrolys

Vous vous glissez donc discrètement dans les rangs de vos camarades, trop occupés par la cohue aux alentours pour s'apercevoir de quoi que ce soit. Le butin s'annonce des plus croustillants ! Le premier sac contient une collection de billes d'une valeur correcte que vous empochez avec joie. Le deuxième vous offre 3? en cash, et c'est toujours utile dans la jungle de Noel Deupoin (votre école, rappelez vous <img src="/img/smileys/11.gif"> ). Le troisième... <img src="/img/smileys/22.gif"> ... Un paquet de cartes Pokémon de 5cm d'épaisseur, dont la première et probablement la suite est brillante <img src="/img/smileys/71.gif">
Mais il est sous le nez du combattant, il ne va pas être facile à obtenir <img src="/img/smileys/14.gif"> Vous vous placez en embuscade en attendant le moment propice. Vous vous élancez quand soudain, la maitresse s'aperçoit du conflit qui fait rage dans sa salle de cours, et commence à réprimander lourdement l'assemblée redevenue d'un calme parfait !
Toujours derrière le pupitre de votre camarade, vous retenez votre souffle, sachant que vous ne tiendrez plus longtemps. Heureusement, derrière le dernier rang personne ne peut vous apercevoir sans tourner la tête. Et enfin, le moment tant attendu : votre cible va jeter quelque chose à la poubelle ; c'est l'occasion rêvée ! Vous vous jetez sur le paquet, et retournez sagement à votre place mine de rien. Le méfait a été commis sans encombre <img src="/img/smileys/36.gif"> Pour ne pas s'arrêter en si bon chemin, vous faites un croche-pied à votre victime à son retour. Il vous a tout de même contrarié, et on ne contrarie pas le futur maître de l'école.
Vous observez à présent le butin qui n'a rien de décevant, il fera une base économique parfaite dans la conquête du bahut. De plus, l'incident a fait complètement oublier à la maitresse votre retard, et vous êtes de nouveau invisible <img src="/img/smileys/36.gif">
Cependant, la maitresse qui vient de terminer son coup de gueule, colle une interro surprise en maths. Robert vous appartient, mais il est à l'autre côté de la classe...
Que faire ?
1) Tenter de faire le contrôle seul, mais certaines opération comme 16/2 ou 25 82 vous posent problème <img src="/img/smileys/14.gif">
2) Envoyer un avion en papier à votre allié pour qu'il vous le renvoie avec les réponses.
3) Rendre vos deux copies en même temps et échanger les noms <img src="/img/smileys/36.gif"> (je pense deviner quelle option va être choisie <img src="/img/smileys/46.gif"> ) 




Chapitre numero 9
Poste le 29/09/2009 a 21:14:25 par Pyrolys

Après deux minutes de réflexion, vous optez pour l'échange de copies. Vous essayez de réussir un minimum l'interro pour ne pas paraître trop suspect et ménager un minium un allié, faudrait pas non plus qu'il fasse une dépression <img src="/img/smileys/36.gif"> Tout se passe bien pour l'échange, il vous suffit de faire croire au naïf Robert que vous allez simplement rendre les copies ensembles.
L'évaluation se termine avec le doux son de la cloche sonnant le début de la pause de midi. Vous n'avez pas encore réfléchi à votre premier long laps de temps libre...
Que faire ?
1) Faire le mur, activité au choix (grande première dans l'histoire des jeux ! Le premier à sélectionner 1 décide de l'activité, et elle sera sélectionnée si cohérente et intéressante)
2) Aller recruter.
3) Commencer les échanges et les rackets pour mettre en place le monopole indispensable à toute domination. 




Chapitre numero 10
Poste le 29/09/2009 a 21:14:56 par Pyrolys

Vous décidez donc de commencer à recruter, et pensez tout à coup que vous avez besoin de collégiens pour que votre bande tienne la route ; sans ça, vous vous ferez victimiser par le premier quatrième venu. Vous vous dirigez donc vers deux sixièmes (faut pas abuser au début <img src="/img/smileys/36.gif"> ) avec Valentine (votre jolie blonde), et le Gros. Robert est laissé de côté pour le moment histoire de cloisonner le réseau, et puis il est pas top pour recruter des gens, faut préserver l'image quoi.
Vous abordez donc les deux jeunes élèves.
- Yo, ça vous dit de faire partie de ma bande ?
- Heu ça sert à quoi ?
- Écoute, vous obéissez et êtes protégés par le réseau (&lt;Ou pas <img src="/img/smileys/11.gif"> &gt;), ça vous va ? En plus des fois vous aurez accès à des marchandises spéciales (&lt;P'tain faudra que je m'en procure <img src="/img/smileys/47.gif"> &gt;) au meilleur prix <img src="/img/smileys/37.gif">
- Bon OK.
Yeah, deux recrues supplémentaires gratuitement, de plus ils avaient l'air de BGs ayant certainement de nombreuses connaissances, donc autant de recrues potentielles <img src="/img/smileys/36.gif">
Ravis, vous vous baladez en compagnie de la blonde et du Gros qui sont désormais vos deux lieutenants. Mais soudain... Votre Rival vous interpelle ! Il est accompagné de deux gros bras de CM2, et aucun surveillant en vue ; pas moyen de bénéficier d'une protection sans passer pour une balance... Ça semble mal barré pour vous. Les caïds se rapporchent de plus en plus...
Tout à coup, Valentine s'élance vers l'abruti de droite et lui donne deux gifles d'une violence inouïe <img src="/img/smileys/22.gif"> Le garçon tombe à terre en se roulant sur le sol. Le secondes homme de main et balayé par le Gros, venu en renfort. Il ne reste plus que votre Rival, encerclé.
- Bon, ben j'crois que t'as encore mangé tes dents <img src="/img/smileys/26.gif"> , dites-vous, encore stupéfait par la polyvalence de votre jeune assistante.
- Ta gueule...
Vous n'avez guère apprécié l'insulte, et lui faites bien évidemment les poches. Et là, que découvrez vous ? Un paquet de Lucky Strikes presque entier ! Voilà pour des semaines de corruption ! Pas de briquet par contre, apparemment il les possédait uniquement comme monnaie d'échange <img src="/img/smileys/11.gif"> Ravi, vous lui donnez un gentil coup de poing dans le ventre avant de repartir. Il vous reste encore 1 heure de récré...
Que faire ?
1) Aller au self pour faire toutes sortes de choses à découvrir <img src="/img/smileys/1.gif">
2) Congédier le Gros et essayer de se taper Valentine <img src="/img/smileys/71.gif">
3) Continuer le recrutement avec vos nouveaux moyens financiers.
4) Faire du troc et augmenter votre magot. 




Chapitre numero 11
Poste le 29/09/2009 a 21:15:25 par Pyrolys

Vous donnez au Gros la mission d'aller observer le Rival et de l'observer au passage afin de l'empêcher de recruter pendant votre pause <img src="/img/smileys/1.gif"> Bien entendu et surtout vous êtes à présent seul avec votre maitresse.
- Ca te dit d'aller aux chiottes pour s'amuser un coup ? <img src="/img/smileys/18.gif">
- Owi comme la dernière fois ? C'était super cool ! <img src="/img/smileys/71.gif">
&lt;OMG dire que j'ai pensé à la kick du clan&gt;
- Ouais on peut faire d'autres trucs si tu veux aussi <img src="/img/smileys/1.gif">
- Moi j'aime toujours m'amuser <img src="/img/smileys/46.gif">
Arrivée aux toilettes elle a le bon réflexe de vous B Z avec vigueur et plaisir, ce qui est bien entendu fort appréciable.
Enfin bref, il est temps de retourner aux affaires. Justement, en sortant de votre repaire vous croisez le Gros qui a réussi à ralier Georges (le pote de Robert souvenez-vous <img src="/img/smileys/11.gif"> ) et ses stocks de produits prohibés à votre cause. Tout semble vous sourire, votre organisation est réellement en train de prendre de l'ampleur dans l'établissement, et les grands de ce monde commencent à se pencher sur votre cas. A ce propos, il est sans doute temps de choisir un nom à votre réseau.
Que choisir ?
Le nom est validé au bout de 3 mêmes noms (si vous postez en 3-4èmes essayez d'approuver un autre nom ou on sera encore là demain. Si aucune proposition ne se démarque je choisirai moi-même un nom des plus kikoo <img src="/img/smileys/37.gif"> ) 




Chapitre numero 12
Poste le 29/09/2009 a 21:16:23 par Pyrolys

Tous fier d'avoir choisi un nom à votre bande, vous décidez de continuer à recruter, vous avez les moyens à présent (rappel de votre butin : une collection de cartes Pokémon, 4?, un paquet de cigarettes, un Pitch <img src="/img/smileys/18.gif"> ). Vous vous dirigez donc vers une bande de CE1 seul avec le Gros (la blonde est partie voir les filles pour les rallier à votre cause). Ils sont sept, et dans votre tête vous les voyez déjà comme votre police des petits.
- Salut <img src="/img/smileys/1.gif">
- Salut Billy <img src="/img/smileys/18.gif">
&lt;Ah okay comment chuis un people <img src="/img/smileys/11.gif"> &gt;
- Bon je vois que vous me connaissez déjà... Ça vous dit de faire partir de ma bande ? Je peux vous offrir à CHACUN 3 cartes Pokémon dont une bonne.
Une offre généreuse, tout à votre honneur. Ils ne peuvent pas refuser.
- Ah mais ça va pas être possible <img src="/img/smileys/14.gif">
- Tiens ? Et pourquoi donc ? Je peux vous en mettre quatre à la rigueur si vous voulez <img src="/img/smileys/46.gif">
&lt;Chaud les bouges <img src="/img/smileys/30.gif"> &gt;
- Ouais mais non en fait. Parce que le problème en fait, c'est qu'on est déjà engagé. Et que vous êtes nos prisonnier, m'voyez <img src="/img/smileys/11.gif">
Vous ne vous en étiez pas rendu compte mais effectivement, depuis tout à l'heure, 3 CM2 et 2 5èmes se sont joints à la fête, et vous vous êtes retrouvés au milieu. Les scélérats vous ligotent, vous bâillonnent, et vous amènent dans leur repaire, un buisson du fond de la cour évidé, où personne n'ira vous chercher. Votre belle collection vous a bien entendu été subtilisée, mais heureusement le reste de votre magot a été conservé à l'abri. Il vous reste quinze minutes avant la fin de la pause pour parvenir à vous libérer, d'une façn ou d'une autre.
Que faire ?
1) Proposer une rançon au parti adverse. (Rappel : vous avez 4?, un paquet avec 17 cigarettes, et un Pitch.)
2) Essayer de corrompre le seul garde restant... En risquant de lourdes représailles s'il venait à refuser.
3) Rester emprisonné et sécher les cours malgré vous. 




Chapitre numero 13
Poste le 29/09/2009 a 21:16:44 par Pyrolys

Vous appelez donc discrètement le garde près de vous, et commencez à l'amadouer. C'était un des cinquièmes de tout à l'heure, et à sa mine vous voyez tout de suite que c'est mal barré.
- Bon... je sais que t'as reçu l'ordre de me surveiller mais... On peut pas s'arranger ?
- Quoi ? Garde le silence je te prie, tout ce que tu dira pourra être retenu contre toi <img src="/img/smileys/11.gif">
- Disons que je pourrais te filer... 2 cigarettes si tu ma libérais <img src="/img/smileys/37.gif">
- C'est vrai que chuis un fat kikoo rebel qui fume... Mais j'ai des ordres.
&lt;Allez il va craquer là ! J'augmente un peu son prix et ça va le faire&gt;
- Bon, je suis d'humeur généreuse. Disons... quatre !
- Hey mais tu te fous de ma gueule ou quoi ? Laisse tomber j'vais prévenir mon supérieur <img src="/img/smileys/15.gif">
Oups, boulette. Dans approximativement trois minutes vous allez vous faire tabasser jusqu'à ne plus pouvoir marcher. Mais... Cet abruti fini a laissé tomber son couteau suisse ! Vous vous en emparez et vous libérez rapidement de vos liens. Enfin libres, vous vous installez confortablement à une distance respectables et observez l'incorruptible se faire démolir par son chef, un quatrième redoublant plutôt connu dans l'établissement. Aïe. Faire la guerre contre lui ne va pas être chose aisée.
Revenu en cours, la maitresse vous rend les devoirs, corrigés pendant la pause de midi. Vous obtenez la note parfaite, tandis que Robert reçoit un 16 ; vous n'avez apparemment pas trop mal travaillez non plus. Votre intello n'a même rien remarqué, la note l'a dégouté et il l'a déchirée en tout petits morceaux ; toutes les preuves ont disparu <img src="/img/smileys/11.gif">
Bon, mais l'heure ne tourne pas vite, et vous vous ennuyez à mourir...
Que faire ?
1) Vous casser du cours pour vous éclater dehors en espérant vainement que la maitresse n'y verra que du feu (Attention à ne pas prendre des risques inconsidérés non plus... Ne croyez pas que je vous laisserai éternellement impunis <img src="/img/smileys/67.gif"> ).
2) Attendre que ça passe en fayotant.
3) Lancer le chaos avec une activité de votre choix. 




Chapitre numero 14
Poste le 29/09/2009 a 21:17:10 par Pyrolys

Vous décidez donc de rendre l'heure moins monotone à l'aide de quelques coups tordus. Pour commencer, vous vous glissez furtivement entre les lignes pour fouiller le sac de votre Rival discrètement (Cet abruti ne remarque rien, trop occupé à mettre de la colle et les ailerons sur ses cartouches vides, allez savoir pourquoi.). Vous gardez les 5€ qu'il contient pour vous, mais déplacez l'intégralité de sa collection de billes vers le sac de son voisin de classe qui est aussi son fidèle bras droit. Quelque chose vous dit qu'il ne sera guère emballé par cette trahison <img src="/img/smileys/67.gif"> Vous en profitez pour coller des fiches sur leur dos comportant respectivement les inscriptions &quot;PD&quot; et &quot;Connard&quot; (Rappelez-vous, vous êtes un kikoo quand même.).
Alors que vous venez tous juste retourné à votre place, la maitresse annonce qu'elle va s'absenter un moment <img src="/img/smileys/71.gif"> Vous en profitez pour demander à votre copine si sa mission du midi a été un succès. Et comment : elle a invité une petite CP très timide (et inutile), mais surtout... Son frère de troisième ! C'est pour ainsi dire le premier lvl. max. de votre guilde, et vous vous imaginez déjà en train de vous servir de la petite comme appât <img src="/img/smileys/71.gif"> Puisque les nouvelles sont bonnes, vous embrassez langoureusement votre petite amie.
Mais la maitresse ne rentre toujours pas... Elle a du aller visiter les pauvres petits enfants prisonniers de sa cage secrète. Vous décidez donc d'aller fouiller son sac. Il contient tous les cours du mois.
Que faire ?
1) Les déchirer.
2) En prendre quelques-une et les monnayer aux élèves.
3) Les reposer ( <img src="/img/smileys/43.gif"> ). C'est peut-être plus sûr, vos gentils camarades pourraient vous balancer, et elle risque de trouver elle-même le coupable assez rapidement. 




Chapitre numero 15
Poste le 29/09/2009 a 21:17:32 par Pyrolys

Vous vous emparez donc d'une feuille chacun de ces merveilles en vous extasiant sur leur valeur en location. Vous vous dépêchez de retourner à votre place, et grand bien vous en fait puisque votre institutrice revient juste à l'instant où vous vous rasseyez. Pfiou, c'est passé juste, mais c'est passé <img src="/img/smileys/26.gif">
Cependant, la maitresse a l'air intrigué lorsqu'elle regarde ses copies ; étant un vrai abruti, vous avez oublié de les remettre en ordre, et visiblement elle s'est aperçu de quelque chose. C'est alors qu'une voix nasillarde s'élève deux rangs devant vous.
- C'est Billy madame <img src="/img/smileys/18.gif">
&lt;OMG !&gt;
Votre abruti de Rival a parlé, et malheureusement tout est dit.
- Billy, privé de récré <img src="/img/smileys/18.gif"> Et cette fois-ci tu ne m'aura pas en m'amadouant <img src="/img/smileys/37.gif">
Et vous n'avez aucune preuve de ce qui s'est passé le matin même... Bien entendu, les copies sont de retour dans le cartable de la prof'. L'heure est déjà quasiment terminée, et la cloche retentit dans l'école, habituellement sons de la délivrance et du bonheur, en cette heure de désespoir et de dégout. La maitresse vous prévient immédiatement qu'un autre arrangement ne sera pas possible, elle a trop bien retenu la leçon : &quot;tout ce que vous pénétrerez pourra être retenu contre vous&quot; <img src="/img/smileys/11.gif"> Vous copiez donc vos lignes bien sagement, quand soudain, les échos d'une baston dans la cour vous parviennent.
Par chance, vous êtes à la fenêtre ! Et le spectacle en vaut la peine : vos deux sixièmes fraichement engagés ont eu la bonne idée de tabasser violemment votre Rival <img src="/img/smileys/24.gif"> Et, comble du bonheur, le Gros se rapproche de la salle de classe que la maitresse vient de quitter pour aller voir ce qui se passait ! Immédiatement, un déclic se fait en vous : vous ordonnez au Gros de &quot;tuyauter&quot; à l'aide d'un intermédiaire votre Rival déjà bien amoché à propos de la &quot;trahison&quot; de son second.
Lorsque votre principal ennemi rentre en classe l'air désespéré, il vous fait passer un message où il reconnait sa défaite irréfutable et abandonne la partie, vous léguant par ailleurs sa collection de billes chapardées en gage de sa soumission à votre ordre.
<img src="/img/smileys/4.gif"> Félicitations ! S&amp;R est venu à bout de son premier ennemi !
Après une telle nouvelle, l'heure de grammaire semble plus légère, et vous ne voyez même pas ce cours soporifique passer, vous passant même de votre habituel rôle de fauteur de trouble : cet après-midi est votre, et vous n'avez nul besoin de divertissement supplémentaire.
Vous vous dites au revoir à vos amis avant de sortir de l'école, puis vous allez comme prévu chez le marchand de journaux afin d'acheter le journal pour vos parents. La presse est bondée, peut-être l'occasion de comettre un petit larçin...
Que faire ?
1) Fouiller les poches des gens.
2) Mettre de la colle forte sur leurs fesses. Juste pour le fun <img src="/img/smileys/1.gif">
3) Voler des magazines de porn' <img src="/img/smileys/71.gif"> 
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Vous décidez donc de voler discrètement un magazine au contenu intéressant dès que les vendeur regarde sa caisse, et sortez sans problème ; trop facile <img src="/img/smileys/37.gif"> Vous rentrez donc chez vous, plutôt satisfait du contenu de cette première journée, et commencez à feuilleter d'un air distrait (ou pas) votre magazine culturel. Mais soudain... Vous vous faites racketter par deux kikoos quatrièmes de votre école !
- Wesh z'y va cousin donne le magazine <img src="/img/smileys/11.gif">
- Non <img src="/img/smileys/18.gif">
- Si <img src="/img/smileys/37.gif"> , et le wesh vous cale un coup de poing dans le ventre (en plus vous avez pas d'abdos <img src="/img/smileys/20.gif"> )
Vous êtes bien obligé de leur céder le mag', et bien que cela vous attriste vous avez pu au moins sauver votre blé et vos clopes. Néanmoins, vous êtes bien décidé à leur faire payer cela prochainement.
A cinq heures, vous arrivez enfin chez vous.
Que faire ?
1) Réviser la leçon d'histoire (bonne idée <img src="/img/smileys/37.gif"> )
2) Allez sur le 15-18 (no-fake). Vous avez pas l'âge, mais comme la plupart des gens ici vous prétendez avoir 17 ans et une copine <img src="/img/smileys/11.gif">
3) Préparer des sarbacanes à air comprimé <img src="/img/smileys/37.gif">